POJMY, KTERÉ MUSÍTE ZNÁT 

Hardware: Pokud byste navštívili USA před 50 lety, našli byste v každém městě obchod nadepsaný Hardware- Železářství. Hardware je tedy „železo“ (doslova tvrdé zboží) nebo-li všechny technické součástky počítače. 

Většina z nich se nachází v malé hučící šedé (dnes už různobarevné) bedně. Ke skříni počítače jsou dále připojena tzv. vstupní a výstupní zařízení. Dnes již každý ví, že data zadáváme pomocí klávesnici, počítač ovládáme myší a obrazovce, na které vidíme, co vlastně

děláme, se říká monitor. 

Hardware jsou technické díly počítače.                     [image: image1.jpg]


                   

Procesor: Procesor je mozek počítače. Vykonává všechny operace, které ve svém součtu umožňují práci počítače. Je to jeho nejdůležitější díl, a protože se jedná o výkonný díl, zajímá nás hlavně jeho rychlost.                           
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Operační paměť: Paměť je pracovní prostor pro procesor. Nic si natrvalo nepamatuje, jedná se pouze o místo, v němž procesor „prohání“ data. Paměť i procesor jsou čistě elektronické díly, po vypnutí napájení v nich vůbec žádná informace není. Pracovní prostor potřebujeme co největší, takže u paměti se hodnotí hlavně její velikost. 
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Disk(y): Jestliže v paměti nic nezůstane, musí být logicky v počítači další díl, na které naše práce zůstane i po vypnutí počítače. Tento díl se jmenuje pevný disk a slouží k ukládání dat. Vše, co na něj uložíme, na něm zůstane i povypnutí počítače, dokud si to sami nesmažeme. Protože slouží jako úložiště, zajímá nás samozřejmě hlavně jeho velikost (kapacita). 
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Grafická karta a monitor: Že je u počítače monotor, ví každý. Uvnitř počítače musí být zároveň tzv. grafická karta. To je díl, který převede elektronické impulsy proudící mezi procesorem, pamětí a diskem na obraz zobrazitelný na monitoru. Na její kvalitě závisí rychlost práce počítače hlavně při používání grafický programů a ve hrách. [image: image5.jpg]



Klávesnice a myš: Pomocí klávesnice zadáváme data, pomocí myši počítač ovládáme. Někdy také naopak - pomocí klávesových zkratek počítač ovládáme a myší např. kreslíme, tj. zadáváme data.
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Diketová mechanika a CD-ROM + DVD-ROM: Disketa je malý přenosný disk (POZOR malý pouze kapacitou). Kapacita zastaralé diskety je pouhých 1,44 MB (tj. 0,0014 GB). 
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Mechanika CD-ROM čte datové kompaktní disky, tzv. CD. Ty jsou dnes pužívány k instalaci většiny programů. Jejich výhodou je poměrně velká kapacita (cca 650 MB, tj. 0,65 GB) při malých rozměrech. 

V počítačích nacházíme tzv. „vypalovací“ mechaniky CD, které jsou schopné nejenom data z CD číst, ale rovněž na disky CD-R nebo CD-RW data zapisovat (ukládat). 

U moderních počítačů jsou však standardem mechaniky, které pracují s médii DVD. 

DVD je (hodně) vylepšená mechanika CD. Pracuje na stejném principu a bez nálepky bychom ho těžko odlišili od CD. DVD však obahuje 4,7 GB dat a stále častěji se můžeme setkávat s vícevrstvými disky, které mohou mít až 17 GB dat. Díky kapacitě DVD na něj můžeme nahrát celovečerní film ve výborné kvalitě včetně několikajazyčného zvuku a titulků
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Modem a síťová karta: Modem je zařízení, které umožní propojit dva počítače přes obyčejnou telefonní linku. Díky modemu se můžeme připojit na internet.  Síťová karta umožňuje propojit počítače pomocí místní (např. podnikové) počítačové sítě. Síťové kartě můžeme např. prohlížet data uložená na vedlejším počítači. 
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Skříň počítače: Jak už jsme si řekli na začátku, skříň počítače je většinou šedá hučící bedna obsahující napájecí zdroj pro všechny ostatní součástky počítače. Ten se zahřívá, a proto je chazen malým ventilátorem. A uvnitř této bedny je většina výše uvedených komponentů. Funkčnost a výkon počítače však na skříni nezávisí, důležité jsou součástky uvnitř této skříně. 
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Software: Samotný hardware je jen hromada součástek. Oživuje ho software (doslova měkké zboží), což jsou programy, díky kterým můžeme na počitači něco vytvářet, a data, která sami do počítače zadáváme. Programů je mnoho druhů a umožňují nesmírně široké využití počítače, např. práci s textem, kreslení, výpočty, vedení účetnictví, surfování na webu atd. 

Operační systém: Nejdůležitějším programem je tzv. operační systém. Je to prostředí pro naši práci a pros pouštění všech ostatních programů. Každý počítač musí obsahovat operační systém, bez něj by byl počítač jen hromadou součástek. 

Bity a Bajty: 

John von Neumann, tvůrce zásad, podle kterých pracují moderní počítače, přišel na zdánlivě jednoduchou, ale převratnou myšlenku: k zakódování čehokoliv stačí použít kombinace 0 a 1, neboli dvojkovou soustavu.

Nebude nám však stačit jedna 0 a1 (to bychom toho moc nezakódovali). I když pro příklad: řekněme, že 0=A a 1=B. Pak kód 1010 by znamenal BABA, kód 0110 ABBA atd. 

0 a 1 je nejmenší jednotka informace, říká se jí bit (čteno bit). Jeden bit říká, že něco je nebo něco není. V předchozím příkladu jsme si ukázali, že jedním bitem zakódujeme dvě písmena. Pokud bychom měli k dispozici dva bity, už bychom zakódovali čtyři písmena, např. 00=A, 01=B, 10=C, 11=D, a tak bychom mohli postupovat dále. 

Čtyři písmena je však mále. Proto tvůrci počítačů stanovile, že pro zakódování znaků (a vůbec všeho v počítači) se bude používat bitů 8 nebo násobky osmi. Takže písmeno A by mohlo vypadat třeba takhle: 00101100. Těmto osmi bitům dali název byte (čteno bajt), jednotkově označováno B. Protože 8 bitů můžeme zkombinovat 256 způsoby, můžeme pomocí 1 B zakódovat 256 různých znaků, např. písmen. 

Jeden byte představuje jeden znak (např. jedno písmeno v počítači) a kapacity veškerých zařízeníse udávají v bytech, rychlosti zařízení pak v bytech za sekundu. 

Násobné jednotky:

kB
kilobyte
cca 1 000 B (tisíc bajtů)

MB
megabajt
cca 1 000 000 B a tedy 1 000 kB

GB
gigabajt
cca 1 000 000 000B, tedy 1 000 MB

POZOR: To, že se na disketu vejde např. 1,44 MB, ještě neznamená, že na ní uložíme 1.440.000 písmen. Spolu s našimi písmeny moderní programy na práci s textem ukládají údaje o vzhledu dokumentu, které zaberou mnoho místa. Nejvíce místa zabírají obrázky, naopak např. účetnictví mnoho místa nepotřebuje. 

A když to dáte všechno dohromady, tak to vypadá nějak takhle. 
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